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Cel éwiczenia: funkcje, grafika, petle, arytmetyka, tablice, pliki

Funkcje graficzne:

graphics(500, 600) otwarcie okna graficznego o wymiarze podanym w pikselach
scale(xmin, ymin, xmax, ymax) skaluje okno przyporzadkowujac brzegom podane wartosci
line(x1, y1, x2, y2) laczy prosta dwa podane punkty

circle(x1, y1, r) rysuje okrag o promieniu r pikseli
wait( ) zatrzymuje okno graficzne
animate(int t ) spowalnia dziatanie petli

clear() czysci okno graficzne

1.

Napisac¢ funkcje trojkqtl rysujaca uktad 10 trojkatéw rownobocznych w srodku prostokatnego
okna graficznego (x<y), poczynajac od trojkata o zadanym boku. Kolejne trojkaty maja
wysokos¢ powickszona o zadane Ah. Caty zestaw ma si¢ zmie$ci¢ w otwartym oknie
graficznym. W funkcji main umie$¢ wywotanie z zadanymi przez uzytkownika parametrami.

2.

Napisa¢ funkcje pole obliczajaca pole trojkata S przy pomocy wzoru Herona:
p=(atbtc)/2 S=[p(p-a)(p-b)(p-c)]"*
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Zmodyfikowac¢ funkcje trojkqtl tak by dawata wynik numeryczny (zwracata) w postaci pola
ostatniego rysowanego trojkata. W 3 statycznych tabelach boki wysokosci 1 pola umies¢
odpowiednio dlugo$¢ boku, wysokos¢ trojkata oraz obliczone pole. Wyswietl informacje na
ekranie.

4.

Zamien powyzsza tabele z deklarowanych statycznie na deklarowane dynamicznie. Liczbg
trojkatow niech podaje uzytkownik w funkcji main (zaprogramuj dialog).

S.

Zamien powyzsze 2 tabele jednowymiarowe — na 1 dwuwymiarowa (réwniez deklarowana
dynamicznie).

6.

Informacje z zadania 3. zapisz tez do pliku dane.txt. Jak zapewni¢ dopisywanie do pliku w
sytuacji wielokrotnego wywotania funkcji w programie? Sprawdz na przyktadzie modyfikujac
funkcj¢ main np. za 2 razem pierwszy bok jest 2 razy dtuzszy, a krok o potowg mniejszy od
zadanego.

7.
Napisa¢ funkcj¢ gamma obliczajaca kat y miedzy bokiem a oraz b. Mozna go obliczy¢
z zaleznosci :

ol et




8.

Zastosowac t¢ funkcje do rysowania dowolnego trojkata, dhugosci bokoéw wezytaé w funkeji
main. Najdluzszy bok niech bgdzie podstawa tego trojkata. Jak sprawdzi¢ czy dany trojkat da
si¢ zbudowac?

9.

Do pliku trojkat.txt zapisz dane w ponizszym formacie
Trojkat:

a=.. b= ..c= ...

Gamma = ...

Pole = ...

Zachowaj doktadnos$¢ do 4 liczb po przecinku. Jesli trojkata nie da si¢ zbudowac z podanych
bokoéw, zamiast gamma i pole umie$¢ w pliku stosowna adnotacjg.
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